REGULAMIN

KORNICKA AMATORSKA LIGA FUTSALU 2011/12

I. Organizator.
UKS Jedynka Kornik. Nadzoruje prawidtowy przebieg rozgrywek i zgodnosé ich przebiegu z niniejszym
regulaminem. Ponadto UKS Jedynka Kornik:

1. opracowuje terminarz spotkan

2. weryfikuje wyniki spotkan

3. rozpatruje protesty zgtoszone przez druzyny w trakcie rozgrywek

4. dokonuje obsady sedziowskiej

5. prowadzi ewidencje zawodnikdw oraz statystyke rozgrywek

II. Termin i miejsce.

1. Rozgrywki prowadzone sg zgodnie z terminarzem podanym do wiadomosci najpdzniej na 7 dni
przed inauguracjg rozgrywek.

2. Spotkania ligowe rozgrywane sg w niedziele w godz. 9:00 do 14:00.

3. UKS Jedynka Kornik zastrzega sobie mozliwos¢ zmiany terminu rozgrywek z waznych przyczyn
merytorycznych.

lll. Organizacja gry.

1. Druzyna moze w jednej rundzie ,odda¢’ dwa spotkania walkowerem.

2. ,0ddanie” nastepnego spotkania walkowerem w danej rundzie, powoduje wycofanie druzyny z
rozgrywek i w konsekwencji spadek do nizszej klasy rozgrywek od nowego sezonu. W przypadku, gdy
druzyna wycofana zostanie w | rundzie , spotkania z jej udziatem zostang potraktowane jako nie odbyte. W
przypadku, gdy wycofana druzyna rozegrata 50% + 1 spotkanie z objetych obowigzujgcym terminarzem to
wowczas wyniki rozegranych przez nig spotkan zostang zaliczone, natomiast w pozostatych do rozegrania
spotkaniach zostanie przyznany druzynie przeciwnej walkower w stosunku 3 : 0.

3. Wszystkie druzyny obowigzuje przedstawiony przed rozgrywkami terminarz.

4. W szczegoélnych przypadkach przystuguje prawo zwrécenia sie do UKS Jedynka Kérnik z
pisemnym wnioskiem o przetozenie spotkania. Wniosek z odpowiednio uzasadnionym powodem przetozenia
spotkania musi wptyng¢ do UKS Jedynka Kornik najpdzniej na 7 dni przed planowanym terminem meczu,
wynikajgcym z terminarza rozgrywek, dodatkowo nalezy uisci¢ optate w wysokosci 50,00 zt. Nowy termin
spotkania UKS Jedynka Koérnik ustali w porozumieniu z zainteresowanymi zespotami.

5. Spotkania 3 ostatnich kolejek rundy rewanzowej nie mogg by¢ przektadane na termin pozniejszy,
mozna natomiast rozegra¢ mecz w terminie wczesniejszym /awansem/, powiadamiajgc o tym fakcie
odpowiednio wczesnie UKS Jedynka Koérnik na pismie. Niezbedna jest rowniez zgoda kierownika druzyny
przeciwnej.

IV. Zgtoszenie druzyny do rozgrywek.
Do rozgrywek K.A.L.F. zostang dopuszczone zespoty, ktére dopetnig w terminie ustalonym przez UKS
Jedynka Kornik regulaminowe formalnosci takie jak:

1. Pisemne zgtoszenie zespotu, kidre powinno zawierac:

- dokfadng nazwe druzyny
— adres korespondencyjny i numer telefonu kontaktowego przedstawiciela druzyny odpowiedzialnego i
uprawnionego do podejmowania wszystkich decyzji techniczno-organizacyjnych

— liste zgtoszenh z podaniem numerow zawodnikéw na caly sezon, oraz danymi okreslonymi w par. V pkt 2

2. Wptacenie na konto UKS Jedynka Kérnik wpisowego w wysokosci 800,00 zt, do dnia
wyznaczonego przez UKS Jedynka Kornik.

V. Zgloszenie zawodnikéw do gry:

1. Druzyna moze liczy¢ maksymalnie 15 zawodnikow, w tym 2 zawodnikéw zgtoszonych do
rozgrywek organizowanych przez WZPN w rundzie jesiennej w sezonie 2011/2012.

2. Pisemne zgtoszenie zawodnikdw powinno zawierac ich doktadne dane osobowe tj: imie i
nazwisko, date urodzenia oraz numer dowodu osobistego, w przypadku zawodnika niepetnoletniego —
numer dowodu osobistego ojca lub matki. Od zawodnikéw, ktérzy nie majg ukonczonych 18 lat ( najmtodszy
zawodnik musi mie¢ ukonczone 16 lat ) wymagana jest pisemna zgoda na gre rodzicow lub opiekundw.
Zgtoszenie powinno by¢ dostarczone do organizatora wraz z listg zgtoszeniowa.

3. Dowodem przynaleznosci zawodnika do druzyny jest wpis na liste zgtoszenh.

4. Zawodnik moze wystepowac tylko w jednej druzynie, posiadajac przydzielony numer na koszulce,
ktory nie ulega zmianie przez caty sezon, za zmiane numeru na koszulce bez zgtoszenia do sekretariatu



zawodnik ptaci kare w wysokosci 20 zt

5. Po zakonczeniu | rundy rozgrywek druzyny mogg dokonaé zmian w sktadzie. Zmiany zawodnikéw
w trakcie rund sg mozliwe jedynie w sytuacjach wyjgtkowych. Wyraza na nie zgode organizator ligi, po
rozpatrzeniu pisemnego wniosku druzyny.

VI. Protesty.

Druzyna zgtaszajgca protest musi dostarczy¢ go na pismie do organizatora rozgrywek nastepnego dnia
/dzien roboczy/ po rozegranym meczu. Organizator rozstrzyga spoér i informuje zainteresowane strony
najpozniej 3 dni od dnia ztozenia protestu. Organizator nie ma obowigzku informowania o wptynieciu
protestu nie zainteresowane strony. Warunkiem przyjecia protestu jest wptacenie kaucji w wysokosci 100,00
zt. Protest rozpatrywaé bedzie komisja powotana przez organizatora rozgrywek. W przypadku
nieuzasadnionego protestu kaucja przepada.

VIl. Zmiana i rozszerzenie nazwy zespotu.
1. Nazwy druzyny w trakcie trwania rozgrywek nie mozna zmienia¢. Dopuszczalne jest tylko
rozszerzenie nazwy, po spetnieniu nastepujgcych warunkéw:
- zawiadomi¢ pisemnie UKS Jedynka Kérnik o checi rozszerzenia nazwy i podac
proponowang nazwe
- wptaci¢ na konto UKS Jedynka Kornik kwote 50,00 zt
- rozszerzenie nazwy zespotu po zakonczeniu rozgrywek, a przed rozpoczeciem kolejnego
sezonu jest bezptatne
2. Catkowita zmiana nazwy druzyny jest dopuszczalna tylko po zakoriczeniu rozgrywek i przed
rozpoczeciem nowego sezonu, z zachowaniem nastepujgcych warunkow:
- w zespole z nowg nazwg musi gra¢ przynajmniej 70% zawodnikow z druzyny z poprzednig
nazwg
- nalezy pisemnie zawiadomi¢ UKS Jedynka Kérnik o checi zmiany nazwy
- zmiana nazwy druzyny nie moze nastgpi¢ pézniej jak 14 dni przed rozpoczeciem nowego
sezonu. Wazny jest dzieh wptywu pisma do UKS Jedynka Kornik.

VIII. Przepisy i zasady gry.
1. W rozgrywkach K.A.L.F. obowigzujg przepisy gry w pitke nozng zespotéw 5-osobowych ze
zmianami ustalonymi na zebraniu uczestnikéw Ligi
2. Druzyny rozgrywajg spotkania systemem ,kazdy z kazdym” w dwdch rundach mecz i rewanz.
Mecze trwajg 2 x 10 min. z przerwg miedzy potowami 2 min.
3. Punktacja: zwyciestwo — 3 pkt remis — 1 pkt. przegrana — 0 pkt.
4. W sezonie inauguracyjnym (2011/2012) zgtoszone zespoty zostang rozlosowane do dwoch grup
(Ai B) przez UKS Jedynka Koérnik.
5. O kolejnosci miejsc w tabeli decyduje:
- wieksza ilos¢ zdobytych punktow
- korzystniejszy bilans pomiedzy zainteresowanymi druzynami, w przypadku, gdy jednakowg
ilo$¢ pkt. zdobedzie wiecej niz dwa zespotu, wowczas sporzgdza sie,matg tabele” uwzgledniajgcy tylko
wyniki pomiedzy zainteresowanymi druzynami
- korzystniejsza réznica bramek
- wieksza ilos¢ zdobytych bramek
- dodatkowy mecz
6. W sezonie inauguracyjnym (2011/2012) awanse i spadki ksztattujg sie w nastepujacy sposob:
- druzyny ktore zajety miejsca od 1 do 5 w grupach A oraz B tworzg w kolejnym sezonie
(2012/2013) lige 1.
- druzyny ktore zajety miejsca od 6 do 10 w grupach A oraz B tworzg w kolejnym sezonie
(2012/2013) lige 2.

IX. Badania lekarskie i ubezpieczenia zawodnikow.
1. Badania lekarskie zawodnikow przed rozpoczeciem rozgrywek sg zalecane, ale nie wymagane.
2. Ubezpieczenia zawodnikow od nastepstw nieszczesliwych wypadkdéw majgcych zwigzek z
udziatem w rozgrywkach w K.A.L.F. druzyny dokonujg we wlasnym zakresie. Organizator nie ponosi
odpowiedzialnosci prawnej za udziat w lidze osob chorych i wynikajgce z tego powodu wypadki oraz za
skutki wypadkoéw w czasie gry. W ramach ligi obiekt sportowy ubezpieczony jest od odpowiedzialnosci

cywilnej.

X. Sankcje karne.

1. W rozgrywkach obowigzujg kary indywidualne w postaci napomnien /z6tta kartka/ oraz wykluczen
/ czerwona kartka/ Ocena rodzaju przewinienia zalezna jest tylko i wytgcznie od decyzji sedziego
prowadzgcego zawody, zgodnie z przepisami gry obowigzujgcymi w futsalu,



2. Wszystkie sprawy zwigzane z karami i wykroczeniami rozpatrywane bedg przez Komisje
Odwotawcza

3. Zawodnik po otrzymaniu kary wykluczenia automatycznie nie moze bra¢ udziatu w najblizszym
spotkaniu swojej druzyny.

XI. Wymiar kar.

1. Kara zakazu gry w jednym meczu — za przewinienie polegajgce na otrzymaniu przez zawodnika
drugiego kolejnego napomnienie (z6ita kartka).

2. Kara zakazu gry w dwéch kolejnych meczach — za przewinienie polegajgce na wykluczeniu z gry
(czerwona kartka).

3. Komisja Odwotawcza moze ukara¢ zawodnika dodatkowo zakazem gry na wiecej spotkan za
wybitne niesportowe zachowanie.

4. Komisja Odwotawcza ma prawo zmiany wymiaru kary dla winnego zawodnika w sytuacji, gdy
nastgpig dodatkowe okolicznosci lub zaistniejg trudnosci w zakwalifikowaniu do odpowiedniego pkt.
niniejszego regulaminu.

XIl. Dane techniczne.
1. llos¢ zawodnikéw:

- 5w tym bramkarz

- minimum przy rozpoczeciu 4

- minimum w czasie gry 2 + 1 bramkarz,

- zmiany w locie.

2. Ubiér:

- zespoly uczestniczgce w rozgrywkach winny posiada¢ komplety stroi, w przypadku
przybycia na mecz dwéch zespotéw w identycznych lub podobnych strojach obowigzek zmiany spoczywa na
druzynie wymienionej w terminarzu na pierwszej pozycji (zaktada koszulki organizatora)

- ochraniacze - nie wymagane

- bramkarz - moze gra¢ w dtugich lub w krétkich spodenkach

- obuwie - miekkie z gumowg podeszwg

- strgj - jednolity z naniesionymi numerami

XIll. Czas trwania gry.
1. Czas trwania gry wynosi 2 x 10 minut
2. Okres trwania kazdej polowy powinien by¢ wydtuzony o czas umozliwiajgcy wykonanie rzutu
karnego.
3. Zespoty majg prawo do 1 minutowej przerwy w kazdej potowie meczu przy czym obowigzujg
ponizsze zasady:
- sedzia udziela przerwy w grze tylko na zadanie kapitana zespotu
- jednominutowej przerwy w grze kapitan ma prawo zazgdac tylko w sytuacji gdy pitka nie
jest w grze
- podczas 1 minutowej przerwy w grze zawodnicy muszg znajdowac sie w obrebie boiska, w
sytuacji gdy trener zechce udzieli¢ zawodnikom instruktazu, moze sie to odby¢ tylko przy linii bocznej na
wysokosci tawki zawodnikéw rezerwowych, zawodnikom nie wolno opuszczaé boiska a trenerowi
udzielajgcemu instruktazu nie wolno wej$¢ na boisko,
- za odmierzanie czasu jednominutowej przerwy odpowiedzialny jest sedzia
- jezeli zespot nie wykorzystat 1 minutowej przerwy w pierwszej potowie spotkania to nie
moze ona by¢ odzyskana w drugiej potowie.
- w przypadku gdy zaistnieje potrzeba rozegrania dogrywki to w czasie trwania dogrywki
czasy nie przystugujg, mimo nie wykorzystania czasu w drugiej potowie spotkania.

XIV. Rozpoczecie gry.

1. Przed rozpoczeciem gry za pomocg monety sedzia dokonuje losowania potowy boiska. Zespot
ktory wygra losowanie ma prawo wyboru potowy boiska, przegrywajgcy rozpoczyna gre. Rozpoczecie gry
musi by¢ poprzedzone gwizdkiem sedziego. Pitka jest w grze w momencie gdy lezgc nieruchomo w punkcie
Srodkowym boiska zostanie dotknieta przez zawodnika druzyny rozpoczynajgcej gre. Wszyscy zawodnicy
muszg przebywaé na swoich wtasnych potowach boiska a kazdy zawodnik druzyny nie rozpoczynajgcej
musi sie znajdowac w odlegtosci nie mniejsze niz 3 m od pitki. Zawodnik rozpoczynajgcy gre nie moze jej
zagraC ponownie zanim nie zostanie zagrana przez innego zawodnika

2. Po zdobyciu bramki gre nalezy wznowi¢ podobnie jak to przedstawiono wyzej, rozpoczecie gry
nalezy do zawodnika druzyny ktéra stracita bramke.

3. Z rozpoczecia gry mozna zdoby¢ bramke bezposrednio po dotknieciu przez drugiego zawodnika.

4. Po uplywie pierwszej potowy spotkania zespoty zamieniajg sie na potowy boiska, a wznowienie
gry nalezy do zawodnika druzyny przeciwnej od tej, ktéra gre rozpoczynata.



XV. Jak zdobywa sie bramke.

Bramka jest zdobyta prawidtowo, jeéli pitka catym swoim obwodem, po ziemi lub w powietrzu przekroczy
linie bramkowg pomigdzy stupkami i pod poprzeczka i nie popetnit przy tym faulu jej zdobywca ani inny
czionek jego druzyny. Sedzia uzna réwniez bramke w sytuacji, gdy jej zdobycie poprzedzita niezgodnie z
przepisami interwencja zawodnikow druzyny bronigcej (przywilej korzysci).

XVI. Gra niedozwolona i nie sportowe zachowanie.
1. Druzyna, ktorej zawodnik rozmy$inie dokona jednego z jedenastu nizej wymienionych przewinien:
a) kopnie lub usituje kopng¢ przeciwnika,
b) uderzy lub usituje uderzyé przeciwnika lub plunie na niego,
¢) podstawi noge przeciwnikowi powodujgc jego upadek,
d) zaatakuje przeciwnika w sposéb gwattowny lub niebezpieczny,
e) zaatakuje przeciwnika z tytu mimo Ze ten mu nie przeszkadza,
f) zatrzyma przeciwnika,
g) odpycha przeciwnika,
h) zatrzyma przeciwnika barkiem /atak ciatem/,
i) skoczy na przeciwnika,
j) zagra pitke reka,
k) wykona wslizg
zostanie ukarana rzutem wolnym bezposrednim, ktéry wykona druzyna przeciwna z miejsca przewinienia.
Gdy jednego z jedenastu w/w przewinien dokona zawodnik druzyny przeciwnej we wkasnym polu karnym, to
jego druzyna zostaje ukarana rzutem karnym bez wzgledu na miejsce potozenia pitki (za wyjgtkiem zagrania
wslizgiem, ktéry karany jest rzutem posrednim) pod warunkiem ze znajduje sie ona w grze.
2. Druzyna, ktorej zawodnik popetni jedno z czterech nastepujgcych przewinien polegajacych na:
a) graniu w sposoéb niebezpieczny tzn., gdy w zasiegu gry zawodnik:
- podnosi zbyt wysoko noge (powyzej biodra przeciwnika),
- pochyla zbyt nisko gtowe (ponizej biodra przeciwnika),
- w podskoku wysuwa noge w kierunku przeciwnika ,
- atakuje pitke noga wyprostowang do przodu,
- wybija lub usituje wybi¢ pitke nogg z rgk bramkarza, wzglednie glowg gdy
bramkarz trzyma pitke przy piersi,
- wysunietg nogg utrudnia bramkarzowi wprowadzenie pitki do gry
b) rozmysinym przeszkadzaniu przeciwnikowi bez zamiaru zagrania pitki tzn. przebiega
pomiedzy nim a pitkg lub manewrowaniem tutowia utrudnia mu dostep do pitki.
¢) po wznowieniu atakowaniu bramkarza za wyjgtkiem, gdy znajduje sie on poza wiasnym
polem karnym.
d) przetrzymywaniu, bedgc bramkarzem pitki nogami lub rekami dtuzej niz 4 sekundy
pomimo opuszczenia wczesniej przez pitke linii sSrodkowej boiska lub zagrania jej przez przeciwnika

zostanie ukarana rzutem wolnym posrednim, ktéry wykona druzyna przeciwna z miejsca przewinienia. Jezeli
przewinienie miato miejsce w polu bramkowym druzyny bronigcej to rzut wolny posredni nalezy wykona¢ z
linii pola karnego, najblizej miejsca przewinienia.

3. Na tawce rezerwowej mogg przebywac tylko zawodnicy rezerwowi druzyny grajgcej oraz trener i
kierownik zespotu. Absolutnie nie mogg przebywac na fawce rezerwowej dzieci. Druzyna ktdra ztamie ten
przepis zostanie ukarana rzutem wolnym posrednim, ktéry wykona druzyna przeciwna z miejsca
przewinienia. Jezeli przewinienie miato miejsce w polu bramkowym druzyny bronigcej to rzut wolny posredni
nalezy wykonac z linii pola karnego, najblizej miejsca przewinienia.

4. Zawodnik powinien by¢ ukarany karg napomnienia (z6tta kartka) w sytuacji, gdy dopusci sie

jednego z nizej wymienionych przewinien:

- sfownie lub czynnie wyraza swoje niezadowolenie z decyzji sedziego,

- rozmys$Inie zagra pitke rekg ,

- rozmys$Inie zatrzyma przeciwnika za koszulke,

- rozmys$Inie zatrzyma przeciwnika rekami lub ciatem,

- rozmys$inie podtozy noge przeciwnikowi powodujgc jego upadek,

- nie powstrzyma sie od kopniecia lub uderzenia przeciwnika lub wspotpartnera,

- hie zachowa na polecenie sedziego odlegtosci 4 metrow od pitki w czasie wykonywania
rzutu wolnego przez druzyne przeciwng

- odkopnie lub odrzuci pitke po gwizdku sedziego,

- podczas zmiany lotnej wejdzie na boisko zanim jego wspétpartner je opusci (6
zawodnikow jednej druzyny na boisku)



- wejdzie lub opusci boisko w miejscu, ktére znajduje sie poza strefg zmian,

- celowo zagra pitke przed gwizdkiem sedziego, reklamujgc wczesniej odlegtosé
zawodnikow druzyny przeciwnej od pitki.

- wyskoczy z muru po gwizdku sedziego, lecz przed wprowadzeniem pitki do gry podczas
wykonywania rzutu wolnego przez druzyne przeciwng

- popetni innego rodzaju czyn, ktéry sedzia uzna za nie sportowe zachowanie sie.

5. Zawodnik musi by¢ ukarany wykluczeniem z gry (czerwona kartka) w sytuacji, gdy dopusci sie
jednego z nizej wymienionych przewinien.

- po otrzymaniu napomnienia dopusci sie kolejnego przewinienia podlegajgcego karze napomnienia
(druga zotta

kartka)

- dopusci sie rozmysinego przerwania w sposob niedozwolony akcji przeciwnika bedacego w
korzystnej sytuacji do zdobycia bramki (zatrzymanie za koszulke, zatrzymanie rekami, zatrzymanie pitki rekg
wykonanie wslizgu - tzw. ,akcja ratunkowa”

- gwattownie protestuje przeciwko decyzji sedziego gidwnego, uzywajgc przy tym stéw wulgarnych
lub obrazliwych.

- rozmyslnie kopnie lub usituje kopng¢ przeciwnika lub wspotpartnera

- rozmys$lnie uderzy lub usituje uderzy¢ przeciwnika lub wspotpartnera

- popetni innego rodzaju czyn, ktéry sedzia zakwalifikuje jako wybitnie nie sportowe zachowanie sie

Zawodnik wykluczony, nie moze powrdéci¢ do gry ani zajmowac miejsca na tawce rezerwowych. Zawodnik
rezerwowy moze wejs¢ do gry po uptywie 3 minut od wykluczenie wspétpartnera.

Zawodnik, ktéry wchodzi w miejsce zawodnika wykluczonego z gry moze tego dokona¢ tylko podczas
przerwy w grze i za zgodg sedziego.

XVII. Rzut wolny.

1. Rzuty wolne dzielg sie na dwie grupy:

- bezposrednie, z ktérych mozna uzyskac¢ bramke bezposrednio na druzynie, ktéra zawinita
- posrednie, z ktérych bramka moze by¢ zdobyta tylko wtedy, kiedy pitka zanim wpadnie do
bramki zostanie dotknieta lub zagrana przez innego zawodnika poza wykonawcg rzutu.

2. Przy wykonywaniu rzutu wolnego pitka musi leze¢ nieruchomo a wykonawca rzutu wolnego nie
moze ponownie zagrac pitki, zanim nie zostanie ona dotknieta przez innego zawodnika. W przypadku, gdy
wykonawca rzutu wolnego zagra pitke ponownie zanim dotknie jg inny zawodnik to sedzia zarzagdzi
wykonanie rzutu wolnego posredniego dla druzyny przeciwnej z miejsca przewinienia.

3. Jezeli pitka po prawidtowo wykonanym rzucie posrednim lub bezposrednim spoza wtasnego pola
karnego nie dotknieta przez innego zawodnika, wpadnie do bramki wykonawcy rzutu, to gra zostanie
wznowiona rzutem z rogu.

4. Jezeli z wykonanego rzutu wolnego posredniego pitka bezposrednio wpadnie do bramki
przeciwnika uprzednio nie dotykajgc zadnego z zawodnikéw to gra zostanie wznowiona rzutem od bramki.

5. Podczas wykonywania rzutu wolnego zawodnicy druzyny przeciwnej majg obowigzek znajdowac
sie co najmniej 4 metrow od pitki, do czasu az znajdzie sie ona w grze tzn. od momentu gdy zostanie
kopnieta przez jego wykonawce i poruszy sie. Jezeli podczas wykonywania rzutu wolnego przeciwnik
znajduje sie blizej od pitki niz wymagana odlegtos¢ - rzut nalezy powtoérzyé.

W sytuaciji, gdy rzut wolny wykonuje druzyna bronigca z wtasnego pola karnego, to pitka jest w grze w
momencie gdy kopnieta przez wykonawce bezposrednio opusci pole karne.

W przypadku, gdy druzyna poszkodowana reklamuje odlegtos¢ zawodnikéw druzyny przeciwnej od pitki,
wykonanie rzutu wolnego musi by¢ poprzedzone sygnatem gwizdkiem, o czym sedzia winien poinformowac
wykonawce rzutu. Jezeli zawodnik reklamujgcy nieprawidtowg odlegtos¢ przeciwnikow od pitki, nie czekajac
na sygnat gwizdkiem wykona rzut wolny, wykorzystujgc nieuwage sedziego zajetego ustawianiem
zawodnikow druzyny bronigcej, winien by¢ ukarany napomnieniem (z.k.) a rzut wolny bez wzgledu na jego
wynik nalezy powtorzy¢.

W sytuacji korzystnej dla druzyny poszkodowanej sedzia moze zezwoli¢ na wykonanie rzutu wolnego bez
sygnatu gwizdkiem, mimo nie zachowania przepisowej odlegtosci od pitki przez zawodnikow druzyny
przeciwnej (przywilej korzysci).

6. W celu odrdznienia rzutu wolnego posredniego od rzutu wolnego bezposredniego, sedzia dyktujgc
rzut wolny posredni unosi swoje ramie z wyciggnietg rekg nad gtowg do momentu az zagrana pitka zostanie
dotknieta przez innego zawodnika, wzglednie wyjdzie z pola gry.

7. Jezeli druzyna nie wykona rzutu wolnego w ciggu 5 sekund, liczac od momentu, kiedy zawodnik
wszedt w posiadanie pitki sedzia dyktuje rzut wolny posredni dla druzyny przeciwnej.

8. Naruszenia (sankcje)

a) jezeli zawodnik druzyny bronigcej naruszy przepisy pkt. XVII
- rzut wolny bedzie powtorzony (jezeli bramka nie zostanie zdobyta)
- rzut wolny nie bedzie powtérzony (jezeli bramka zostanie zdobyta)



b) jezeli wspotpartner wykonawcy rzutu wolnego naruszy przepisy pkt. XVII
- rzut wolny bedzie powtérzony (jezeli bramka zostanie zdobyta)
- rzut wolny nie bedzie powtorzony (jezeli bramka nie zostanie zdobyta)
c) jezeli wykonawca rzutu wolnego naruszy przepisy pkt. XVII
- sedzia przyzna rzut wolny posredni druzynie przeciwnej, z miejsce gdzie nastgpito
naruszenie przepiséw (w przypadku, gdy nastgpito ono w polu karnym rzut wolny posredni zostanie
wykonany z linii pola karnego najblizej miejsca przewinienia)

XVIII. Faule akumulowane.
Druzyna ktéra dopusci sie 5 fauli w jednej potowie zostaje ukarana rzutem karnym wykonanym przez
druzyne przeciwng. Po przerwie liczba fauli obu druzyn zostaje wyzerowana.

XIX. Rzut karny.

1. Rzut karny dyktuje sie za przewinienia popetnione na przeciwniku, przez druzyne bronigcg w
obrebie wtasnego pola karnego w sytuacji, gdy pitka jest w grze.

2. Rzut karny wykonuje sie z punktu karnego znajdujgcego sie na linii pola karnego, oddalonego 6
metréw od linii bramkowe;j.

3. Podczas wykonywania rzutu karnego wszyscy zawodnicy za wyjgtkiem bramkarza druzyny
bronigcej oraz wykonawcy rzutu, muszg sie znajdowac w obrebie boiska poza polem karnym w odlegtosci,
co najmniej 4 metrow od punktu karnego.

4. Bramkarz druzyny bronigcej w momencie wykonywania rzutu karnego musi sie znajdowac na linii
bramkowej odwrécony twarzg do wykonawcy rzutu.

5. Pitka w momencie wykonywania rzutu karnego musi leze¢ nieruchomo w punkcie karnym a
sedziemu musi by¢ znany wykonawca rzutu.

6. Wykonanie rzutu karnego musi by¢ poprzedzone gwizdkiem sedziego.

7. Naruszenia (sankcje).

W przypadku naruszenia niniejszego artykutu:

a) przez druzyne bronigcg - o ile nie padnie bramka, rzut karny nalezy powtérzyé

b) przez druzyne atakujgca za wyjatkiem wykonawcy rzutu - jezeli bramka zostanie zdobyta,
rzut karny nalezy powtérzyc¢

c) przez wykonawce rzutu karnego - w momencie gdy pitka znajdzie sie w grze sedzia
przerywa gre oraz dyktuje rzut wolny posredni dla druzyny bronigcej wykonywany z punktu karnego.

XX. Rzut z autu

1. Jezeli pitka catym swoim obwodem znajdzie sie na poza linig boczng to sedzia nakazuje
wznowienie gry rzutem z autu.

2. Rzut z autu wykonuje sie nogami na zasadach rzutu wolnego posredniego. Zawodnicy druzyny
przeciwnej winni sie znajdowac co najmniej 4 metréw od miejsca z ktérego wykonywany jest rzut z autu. Z
rzutu z autu nie mozna zdoby¢ bramki bezposrednio.

3. Naruszenia (sankcje).

W przypadku gdy:

a) pitka zostanie wprowadzona do gry w sposob nieprawidtowy (1j. poza linig boczng) lub z
ruchomej pitki to rzut z autu wykona zawodnik druzyny przeciwnej

b) wprowadzenie pitki do gry odbyto sie z innego miejsca niz punkt w ktérym wyszta pitka
poza linie boczng boiska to rzut z autu wykona zawodnik druzyny przeciwnej

¢) zawodnik nie wykona rzutu z autu w ciggu 5 sekund, liczac od momentu gdy wykonawca
znajdzie sie w posiadaniu pitki to rzut z autu wykona druzyna przeciwna

d) zawodnik wykonujgcy rzut z autu zagra pitke ponownie zanim zostanie ona dotknieta
przez innego zawodnika to sedzia przyznaje druzynie przeciwnej rzut wolny posredni z miejsca w ktérym
zawodnik powtérnie zagrat pitkg

e) po zagraniu pitki z autu przez wykonawce do wtasnego bramkarza, ztapie on pitke do rak,
to sedzia przyzna druzynie przeciwnej rzut wolny posredni z linii pola karnego najblizej miejsca przewinienia

f) bramkarz wznawia gre rzutem z autu a pitka zostanie mu odegrana przez wspotpartnera
zanim przekroczy linie Srodkowg boiska lub dotknie jej przeciwnik sedzia przyzna druzynie przeciwnej rzut
wolny posredni z miejsca, gdzie bramkarz ponownie dotknagt pitki. Gdy przewinienie nastgpi w polu karnym
o rzut wolny bedzie wykonany z linii bramkowej najblizej miejsca przewinienia

g) pitka zagrana z autu do wtasnego bramkarza zostanie mu ponownie zwrécona zanim
przekroczy linie srodkowg boiska lub dotknie jej przeciwnik to sedzia postgpi podobnie jak w punkcie ,f’

XXI. Rzut od bramki.

1. Jezeli pitka catym swoim obwodem przekroczy na ziemi lub w powietrzu linie bramkowg z
wytgczeniem czesci zawartej pomiedzy stupkami i pod poprzeczkg i byta zagrana ostatnio przez zawodnika
druzyny atakujgcej to sedzia nakazuje wznowienie gry rzutem od bramki.



2. Rzut od bramki wykonywany jest przez bramkarza ktéry stojgc w obrebie wtasnego pola karnego
wprowadza rekg pitke do gry.

3. Pitka jest w grze gdy catym swoim obwodem przekroczy linie pola karnego. Podczas wznowienia
gry rzutem od bramki zawodnicy druzyny przeciwnej winni znajdowac sie poza polem karnym.

4. Bramkarz nie moze zdoby¢ bramki wyrzucajac pitke reka.

5. Naruszenia (sankcje).

W przypadku, gdy:

a) podczas wykonania rzutu od bramki gdy pitka znajdujgc sie w obrebie pola karnego
zostanie zagrana ponownie przez zawodnika druzyny wykonujgcej rzut od bramki lub przeciwnika to rzut od
bramki nalezy powtoérzy¢

b) po wykonaniu rzutu od bramki, bramkarz ponownie dotknie pitki ktéra wczesnie opuscita
pole karne lecz nie zostata dotknieta przez innego zawodnika, to sedzia przerywa gre i dyktuje rzut wolny
posredni z miejsca gdzie bramkarz ponownie zagrat pitke (podwdjne zagranie).

XXII. Rzut z rogu.

1. Jezeli pitka catym swoim obwodem przekroczy na ziemi lub w powietrzu linie bramkowg z
wytgczeniem czesci zawartej pomiedzy stupkami i pod poprzeczka i byta zagrana ostatnio przez zawodnika
druzyny bronigcej to sedzia nakazuje wznowienie gry rzutem z rogu.

2. Rzut z rogu wykonywany jest z punktu przeciecia sie linii bramkowej z linig boczna.

3. Podczas wykonywania rzutu z rogu pitka musi leze¢ nieruchomo w punkcie roznym a zawodnicy
druzyny przeciwnej winni odsung¢ sie na odlegtosci 4 metréw od punktu roznego.

4. Z rzutu z rogu mozna zdoby¢ bramke bezposrednio.

5. Naruszenia (sankcje).

W sytuaciji, gdy:

a) rzut z rogu zostanie wykonany w sposoéb nieprawidtowy go nalezy powtérzyé

b) rzut z rogu nie zostanie wykonany w ciggu 5 sekund liczgc od momentu kiedy wykonawca
znajdzie sie w posiadaniu pitki to sedzia dyktuje rzut wolny posredni dla druzyny bronigcej z punktu
wyznaczajgcego rzut z rogu

¢) zawodnik wykonujgcy rzut z rogu zagra ponownie pitke zanim zostanie ona dotknieta
przez innego zawodnika to sedzia przerywa gre i przyznaje druzyny bronigcej rzut wolny posredni z miejsca
gdzie wykonawca rzutu roznego ponownie zagrat pitke.

XXIIl. Postanowienia koncowe.

1. W przypadku stwierdzenia u zawodnika zawartosci alkoholu powyzej 0,2 promila, zawodnik musi
opuscic¢ skfad zespotu i udac¢ sie na trybuny. Badania dokonuje sie na wniosek sedziego gtéwnego. W
przypadku nie poddania sie badaniu, zespét przegrywa mecz walkowerem.

2. Po zakonczeniu sezonu przyznawane sg nagrody rzeczowe oraz puchary zwycieskim zespotom, a
takze zawodnikowi, ktéry uzyskat tytut Kréla Strzelcéw. Tytut ten przyznawany jest zawodnikowi, ktéry zdobyt
najwiecej bramek w sezonie.

3. Organizatorowi przystuguje prawo interpretacji powyzszego regulaminu. W kwestiach spornych
lub nie zawartych w niniejszym regulaminie decyzje podejmuje organizator.



